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Einleitung 

Was wenn die Märchen wahr sind?
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Kapitel 1

Die Welt der Sagen und Märchen existiert in Avalon. 
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Kapitel 2

Seid gegrüßt, ich bin Prinzessin Talaith von Avalon. Eigentlich ist Avalon eine Insel. Es gibt eine
Stadt in deren Zentrum der Königspalast steht indem König Arthur, Königin Guinevere und die
Königskinder. In der Stadt gibt es mehrere kleine und einen großen Marktplatz, einige Wirtshäuser
und ähnliches.  
Die Stadt ist von drei verschiedenen Wäldern umgeben, dem Düsterwald, dem bewohnten Wald und
dem Feenwald. Alle drei Wälder sind extrem gefährlich und nur die Waldläufer dürfen Personen da
durch führen.  
Am Rande der Insel sind kleine Dörfer und der Strand. Im Norden sind die steilen Klippen und die
Lagune und im Süden der Hafen und ein grober Kies-Strand.
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Kapitel 3

Die allzeit (un)beliebten Regeln  

1. Außerhalb des RPG´s wird niemand beleidigt, gemobbt oder provoziert!  
2. Außerhalb des RPG´s wird auch nicht pervers geschrieben!  
3. Innerhalb des RPG könnt ihr pervers schreiben, aber bitte skippt, wenn es jemanden stört.  
4. Erstellt so viele Charaktere wie ihr wollt. Überfordert euch nur nicht!  
5. Das Töten anderer Charaktere ist nur erlaubt, wenn ihr die Erlaubnis von mir und der Person habt
von der dieser Charakter gespielt wird!  
6. Ihr könnt mit euren Charakteren machen, was ihr wollt. Selbstmord, Mord an euren Charakteren
durch andere von euch gespielten Charakteren, etc?  
7. Haltet euch bitte an die Steckbriefvorlagen!  
8. Kommt mindestens einmal pro Woche on.  
9. Kommt ihr eine Woche nicht mehr on werdet ihr gnadenlos gelöscht. Also meldet euch ab, wenn
ihr keine Zeit habt, und sagt mir der Einfachkeit halber einfach, wenn ihr gar nicht mehr on kommen
wollt.  
10. Sollte das der Fall sein wird so getan, als hätten diese/r Charakter/e niemals existiert.  
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12. Ich wäre euch sehr dankbar, wenn ihr auf eure Rechtschreibung und Grammatik achtet!  
13. Schreibt bitte erst, wenn ich (Rayén) euch das ?OK? gegeben habe!  
14. Ich bin hier der Boss!  
15. Seid bitte nicht alle adelig, eine Meerjungfrau oder ein Werwolf.  
16. Seid kreativ und habt Spaß!  
17. Schreibt ?Excalibur? unter eure/n Steckbrief/e als Zeichen dafür, dass ihr die Regeln durchgelesen
habt! 
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Kapitel 4

Die Wesen  

1. Werwölfe   

We?r·wolf  
(Substantiv)  
- ein Mensch aus der Sage oder aus dem Märchen, der sich bei Vollmond in einen Wolf verwandelt
und dann Menschen angreift.  

2. Sirene  

Si·re?·ne  
(Substantiv [die])  
- weibliche Gestalten aus der griechischen Sagenwelt, die mit ihrem betörenden Gesang Männer
anlocken, um sie zu töten. (siehe Bild 1)  
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Fe?e?  
(Substantiv [die])  
- eine oftmals weibliche Märchenfigur, die über Zauberkräfte verfügt.  

4. Geisterwesen   

Ge?i?st  
(Substantiv [der])  
- ein Wesen, das man sich als überirdisch vorstellt und das nicht an einen Körper oder eine materielle
Form gebunden ist.  
- eine Spukgestalt.(siehe Bild 2)  

5. Waldlinge  

Wald·ling  
(Substantiv [der])  
- wilde Wesen, die im Bewohnten Wald leben  

6. Märchenwesen  

Mär·chen·we·sen  
(Substantiv [das])  
- Figur, die in einem Märchen vorkommt (siehe Bild 3)  

Die Wälder  

1. Düsterwald  

- umgibt den Großteil der Stadt  
- durchzogen von Mooren und Sümpfen  
- bevölkert von Geistwesen, Irrlichtern,...  

2. Bewohnter Wald  

- grenzt an die Stadt  
- durchzogen von Gift-Bächen  
- bevölkert von Waldlingen (Trolle, Zwerge, Riesen, ...)  

3. Feenwald  
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- grenzt an die Stadt  
- durchzogen von schönen, aber fleischfressenden Pflanzen  
- bevölkert von Feen, Elfen und Geistwesen 
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Kapitel 5

Steckbriefvorlage  

Name -  
Spitzname -  
Titel -  
Alter -  
Geburtstag -  
Art -  
Beruf -  
Aussehen -  
Kleidung -  
Waffen -  
Charakter -  
Stärken -  
Schwächen -  
Reichtumsstand -  
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Wohnort -  
Tier -  
Vergangenheit -  
Sonstiges -  

Link fürs Aussehen -  

Hierarchie: http://www.testedich.de/quiz51/quiz/1511632868/Avalon-Hierarchie
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Kapitel 6

Anderes  

Geburtstage  

?Januar  
14. Amberle Grace von Pendragon  
29. Joelle Dragon  
30. Arthur von Pendragon  
?Februar  
29. Katalania Bettley  
?März  
?April  
28. Morgana von Pendragon  
?Mai  
09. Talaith von Pendragon  
?Juni  
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?Juli  
08. Sara Dinah Lance  
?????August  
16. Gideon Kingsleigh  
?September  
03. Winnslow Bartholomew Bunching  
13. Rosán Salvadore  
?Oktober  
11. Gabriel Taylor  
24. Rose Jadelyn von Pendragon  
??November  
28. Richard Cypher  
29. Adelya Salvadore  
?Dezember  
24. Constantin von Pendragon   

Königsfamilie  

König: Arthur von Pendragon, 49  
Königin: Rose Jadelyn von Pendragon, 21  
Thronfolger/in: ...  

Königskinder:  
1. ...  
2. Talaith von Pendragon, 20  
3. (Adelya Salvadore, 19)  
4. Constantin von Pendragon, 18  
5. Amberle Grace von Pendragon, 17  
...  

Verwandte:  
Morgana von Pendragon, 37, Halb-Schwester des Königs  

Beziehungen  

Verwandt ~ ?  

Beziehung ~ ?  

Feindschaft ~ ?  

Seite 13



Arthur?Lumina?Talaith?Adelya?Constantin?Amberle (1. Vater von folgenden Namen)  
-> Lumina?Talaith?(Adelya)?Constantin?Amberle (Geschwister)  
-> Arthur?Morgana (Halb-Geschwister)  

Adelya?Rosán (Stiefgeschwister)  

Arthur?Rose (verheiratet)  

Benjamin?Rose (zusammen)  

Talaith?Gabriel (Affäre? Zusammen?)  

Wer spielt wen?  

RayenXochil  
König Arthur von Pendragon  
Prinzessin Talaith von Pendragon  
Gideon Kingsleigh  
Adelya Salvadore  
Rosán Salvadore  
Gabriel Taylor  
Benjamin Stewart  

Traumfänger23  
Joelle Dragon  
Robin Williams  
Königin Rose Jadelyn von Pendragon  

Sombra  
Prinz Constantin von Pendragon  
Katalania Bettley  

Kitsune des Geistes  
Sara Dinah Lance  
Morgana von Pendragon  
Winnslow Bartholomew Bunching  
Richard Cypher  

Skyla  
Prinzessin Amberle Grace von Pendragon
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Kapitel 1

Hier die Steckbrief des RPGs "Avalon ~ Die andere Welt".
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Kapitel 2

Name ? Arthur Cynwrig von Pendragon  
Spitzname - //  
Titel ? Eure Majestät/König von Avalon  
Alter ? 49  
Geburtstag ? 30. Januar  
Beruf ? König  
Aussehen ? angegraute Haare, wettergegerbte Haut  
Kleidung ? königlich, prunkvolle Rüstungen bis zu teuren Gewändern  
Waffen - Ein langes goldenes Schwert, verziert mit dem Familienwappen  
Charakter ? mutig; selbstbewusst; stur; manchmal hart; gerecht; herzlich zur Familie, aber er erwartet
auch viel  
Stärken ? Ausdauer, Regieren, Gerechtigkeit  
Schwächen ? Ein weiteres Kind zu verlieren; Nahestehende Personen  
Reichtumsstand ? reich, eben der König  
Religion ? streng katholisch  
Wohnort ? das Schloss  
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Kopfgeld - //  
Vergangenheit ? Er hatte es nie leicht und er setzte sich selbst sehr unter Druck, weshalb er froh war,
dass seine Familie zu ihm hielt und auch noch hält  
Sonstiges - //
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Kapitel 3

Talaith Meghan von Pendragon 
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Kapitel 4

Name ? Adelya Cayali Rayevana Salvadore  
Spitzname - Lya  
Titel ? Shadow  
Alter ? 19  
Geburtstag ? 29. November  
Beruf ? arbeitet als Jägerin und Kriegerin im Bewohnten Wald in einem Waldmenschenstamm  
Aussehen ? dunkle Haut, schwarze Locken, dunkelblaue Augen  
Kleidung ? dunkler Mantel und Männerkleidung  
Waffen - ein dünnes Drahtseil, einen Bogen und mehrere Wurfmesser und -sterne  
Charakter ? selbstbewusst, stur, schlagfertig, schlau, schnell wütend, ruhig, mutig, selbstlos  
Stärken ? jagen, kämpfen, unbemerkt stehlen und töten, Emotionen unterdrücken oder verstecken  
Schwächen ? übermütig, neugierig,...  
Reichtumsstand ? sehr arm  
Religion ? glaubt an die Götter der Waldmenschen  
Wohnort ? das Lager ihres Stammes  
Tier ? ein schwarzes Einhorn, ein goldener Drache und ein zahmer weißer Wolf  
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Vergangenheit ? fragt...  
Sonstiges - ist die uneheliche und unbekannte Tochter des Königs, weiß nichts von ihrer Herkunft und
ihren Gaben
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Kapitel 5

Gideon Allistair Kingsleigh 
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Kapitel 6

Joelle Dragon
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Kapitel 7

Robin Williams
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Kapitel 8

Rose Jadelyn von Pendragon 
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Kapitel 9

Constantin Kiran von Pendragon 
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Kapitel 10

Katalania Bettley
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Kapitel 11

Name ? Sara Dinah Lance  
Spitzname ? wird unter ?Dye? gesucht, hat immer neue Decknamen  
Titel ? kommt auf ihre Identität an  
Alter ? 24 Jahre (2634 Jahre alt)  
Geburtstag ? 08.07  
Art ? Märchenwesen (Tochter des Achilles), Geist  
Beruf ? Söldnerin, Kriegerin, selbsternannte Rächerin, Heerführerin (früher), manchmal Diebin, tötet
während ihrer Selbstjustiz manchmal, für manche eine Art Heldin  
Aussehen ? blonde, glatte, brustlange Haare; blaue Augen; helle Haut; rosige volle Lippen; große
feminine Rundungen; schlank und gut durchtrainiert; hübsch; 1,71m  
Kleidung ? kommt auf ihre momentane Identität an, mal königlich, mal arm, mal als Jägerin
verkleidet  
Waffen ? Kann mit allem umgehen, besonders gut mit den Fäusten, Kurzschwertern, Macheten,
Wurfdolchen, Shuriken, Pfeil& Bogen, Gift, Stöcken  
Charakter ? Sie ist eine komplizierte Persönlichkeit. Insgesamt kommt sie oft sehr abwesend, kühl
und gleichgültig rüber, doch ist sie auch sehr offen, unter anderem freundlich auf ihre Art und Weise
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und charmant. Sie macht jedem schnell Hoffnung, doch lässt einen schnell fallen, da sie oft ihre
wechselt. Wenn man sie näher kennt, kann sie sehr mitfühlend, hilfsbereit und humorvoll sein. Sie ist
sehr selbstlos und hilft oft und leidenschaftlich Leuten in Not. Sie lebt nach dem Motto ?Blut verlangt
nach Blut? und wird gegenüber Mördern oder Verrätern sehr brutal und tötet diese öfters auch. Sie ist
eine hervorragende Schauspielerin und Lügnerin, aber manchmal hasst sie dies auch. Wenn sie über
ihre Vergangenheit spricht, kann sie auch mal emotional werden, deshalb vermeidet sie dies. Sie ist
sarkastisch und mutig, ihre Vergangenheit hat sie abgehärtet und so kann sie Emotionen gut
verbergen, lässt nichts schnell an sich ran und kann schnell und vorerst ohne Reue töten, diese reue
kommt erst später hoch. Sie hat eine gute Menschenkenntnis und durchschaut Lügen schnell.  
Stärken ? kämpfen, lügen, verkleiden und schauspielern, sich neue Identitäten verschaffen, langlebig,
kann nur eines natürlichen Todes sterben, kann fliegen/schweben, klettern, schleichen  
Schwächen ? schwimmen, ihre Vergangenheit, muss ständig weiterreisen  
Reichtumsstand ? sie selbst ist wohlhabend, doch wenn sie eine arme Identität spielt, dann spielt sie
sie auch richtig  
Religion ? altgriechischer Glaube  
Wohnort ? Mal so mal so, ursprünglich eine kleine Stadt nahe Athen  
Tier ? eine weiße Stute namens Snart  
Vergangenheit ? Ihr Vater war bereits ein halbes Jahr im Krieg gegen Troja, als er mit der Geisel
Briseis ein Kind zeugte. Briseis wurde letztendlich von Achilles freigelassen und sie flüchtete außer
Lande. Als sie 9 war, kam die Nachricht, dass ihr Vater verstorben sei in der Schlacht. Sie folgte
seinem Weg und lernte das Kämpfen. Mit 16 wurde sie als erste Frau ins Heer aufgenommen und
wurde bereits mit 18 Heerführerin und heiratete den athenischen Prinzen. Mit 24 starb sie in einer
Schlacht und ihr Mann hat das ganze nie verkraftet. Sie erschien ihm als Geist, doch er wurde als
psychisch krank mit Halluzinationen abgestempelt und verstarb kurze Zeit später. Seit ungefähr 1000
Jahren ist sie wieder an ihren Körper gebunden, da sie eine Fee um Hilfe bat. Da sie langlebig ist
seitdem und nur alle 100 Jahre um einen Monat altert, muss sie seitdem oft umziehen und lebt nun als
Söldnerin, aus Angst erkannt zu werden. Sie hat es sich zur Aufgabe gemacht die Unschuldigen zu
beschützen und die Schuldigen zu jagen und zu töten. Seit ungefähr 20 Jahren tötet sie nur noch selten
und liefert eher die Schuldigen dem König aus.  
Sonstiges ? ist bi*uell, auf den Namen ?Dye? ist ein recht hoher Betrag als Kopfgeld ausgesetzt,
weiteres werdet ihr sehen
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Kapitel 12

Name ? Winnslow Bartholomew Bunching  
Spitzname - Winn  
Alter ? 18 Jahre  
Geburtstag ? 03.09  
Art - Mensch  
Beruf - Gerber  
Aussehen ? blonde, schulterlange Haare; blaue Augen; helle Haut; leicht muskulös; breit gebaut;
1,83m  
Kleidung ? lederne Tunika, Gürtel für Umhängetaschen, Lederne Hose, Stiefel, Kette mit einem
türkisenen Stein dran  
Waffen ? Steine, Messer, Fäuste  
Charakter ? verschwiegen, hervorragende Menschenkenntnis, sehr gut in der Psyche anderer
Menschen, freundlich, hilfsbereit, kann auch aggressiv und brutal werden, hartnäckig  
Stärken ? Faustkampf, gerben, die Psyche anderer erkennen, Lügen durchschauen  
Schwächen ? Kneipenschläger, Alkohol, manchmal etwas zu hartnäckig  
Reichtumsstand ? mittel bis arm  
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Wohnort ? ein Haus neben seiner Gerberei am großen Marktplatz  
Tier - //  
Vergangenheit ? nichts Besonderes, sein Vater war bereits Gerber und lehrte ihn das gerben. Sein
Vater verstarb als er 14 war und seine Mutter starb an der Pest. Seitdem ist er selbstständig  
Sonstiges ? werdet ihr sehen
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Kapitel 13

Name - Morgana von Pendragon  
Spitzname - Morgan  
Titel - Lady Morgana  
Alter - 37 Jahre  
Geburtstag - 28.04.  
Art - Halb-Fee  
Beruf - Prinzessin/Schwester des Königs  
Aussehen - schwarze, leicht gelockte, bauchlange Haare; rauchgrüne Augen; blasse Haut; volle
Lippen; 1,68m; schlank; feminine Rundungen  
Kleidung - prachtvolle Kleider und Schmuck  
Waffen - einen verzierten, wertvollen Dolch; Magie; kennt dich ein wenig mit Giften aus; beherrscht
teilweise den Schwertkampf  
Charakter - freundlich, stur, kämpferisch, hilfsbereit, meist selbstlos, treu, kreativ, kann auch mal
blutrünstig und rachsüchtig werden, ruhig, klug, widersetzt sich gerne Befehlen, scharfe Zunge,
ehrlich  
Stärken - Schwert&Magiekampf, ist dem Volk sehr nah, singen, Logik, Helfen  
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Schwächen - schwimmen, bringt sich schnell in Schwierigkeiten, wenn sie in ihren "Blutrausch" fällt 
Reichtumsstand - reich  
Religion - heidnisch (eine Art Druidenglauben)  
Wohnort - Schloss  
Tier - eine schwarze Friesenstute; einen Raben, welchen sie im Wald trifft; ein weißes Kaninchen  
Vergangenheit - Wuchs als Schützling von Uther auf, doch wusste nicht, dass sie seine Tochter und
somit Arthurs Halbschwester war. Hat es erst kurz vor dem Tod Uthers herausgefunden.  
Sonstiges - ist die Halbschwester von Arthur, ihre Mutter war eine Fee
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Kapitel 14

Name - Richard Cypher  
Alter ? 28 Jahre  
Geburtstag ? 28.11.  
Art ? halb Satyr, halb Dryade  
Beruf ? Waldläufer (führt Leute durch den Wald und beschützt diese Dort), Holzfäller  
Aussehen ? braune, kurze Haare; dunkelbraune Augen; leichter Bart; gebräunte Haut; muskulös;
Sixpack; Hüfte abwärts Ziege; 1,78m  
Kleidung ? Lederne/Stoffweste; Stoffhose mit Ledergürtel; Handgelenkschützen aus Leder; Stiefel
mit einer Art Einlage für seine Hufen; eine Kette mit einem Zahn  
Waffen ? Schwert, Pfeil& Bogen, Messer, Armbrust  
Charakter ? freundlich, konsequent, hilfsbereit, in gewissem Maße selbstlos, kann auch streng sein,
kinder- und tierlieb, liebt die Natur, kämpferisch, hartnäckig  
Stärken ? kämpfen, Spuren lesen, jagen, im Wald zurechtfinden und überleben, Holz hacken, in
gewisser Weise Tischlern, klettern, schleichen  
Schwächen ? unmusikalisch, gibt sich schnell die Schuld an etwas Schlimmen, übernimmt sich öfters 
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Religion ? griechischer Glaube  
Wohnort ? im bewohnten Wald in einer Hütte  
Tier ? einen Falken, einen Hund  
Vergangenheit ? sein Vater war ein Satyr, seine Mutter eine Dryade. Er wurde abgegeben und wuchs
bei Handwerkern auf. Er zog mit 18 aus und in den Wald. Dort lernte er ihn auswendig und arbeitet
jetzt als Holzfäller und Waldläufer  
Sonstiges ? werdet ihr sehen
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Kapitel 15

Name - Amberle Grace von Pendragon  
Spitzname - Amber, Am, selten Amy  
Titel - Prinzessin, Eure Hoheit, Mylady, ...  
Alter - 17  
Geburtstag - 14. Januar  
Art - Märchenwesen (Artus-Sage), Magierin  
Beruf - Prizessin, arbeitet als Waldläuferin und schleicht sich manchmal bei diversen anderen Sachen
ein, wie bspw. bei den Soldaten  
Aussehen - Am besitzt feuerrote, glänzende Haare, die ihr in wilden Wellen bis zu den Rippen fallen.
Ihre Augen sind in einem fesselnden graugrün gefärbt und über die Iris zieht sich ein, nur im Licht
sichtbares granitfarbenes, Spinnennetzmuster. Sie sind von dichten schwarzen Wimpern umrahmt. Ihre
Lippen sind voll und kirschrot und ihre Haut, schneeweiß und rein. Das Mädchen ist zierlich und
feminin gebaut und besitzt Rundungen an der richtigen Stellen, die sie aber meist zu verstecken
versucht. Auch ist sie ziemlich sportlich und schlank. Über ihren Körper ziehen sich einige Narben.  
Kleidung - selten Kleider, meist eine bequeme Hose, ein praktisches Oberteil und eine Art
Lederkorsett oder eine Lederhose, ein Oberteil und dazu eine Art knielanges Lederkleid oder ein Knie
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langer Rock, beide dann aber darauf ausgelegt praktisch zu sein, dazu immer hohe Lederstiefel und
und manchmal einen langen Kapuzenumhang mit Fellelementen, alles hält sie immer in dunklen
unauffälligen Tönen, am liebsten schwarz, unter ihrer Kleidung versteckt trägt sie immer ein
besonderes Medaillon  
Waffen - ein hübsches magisches Schwert, Pfeil und Bogen, aufwändig verziehrte Zwillingsdolche,
ein paar weitere Sachen überall am Körper versteckt  
Charakter - Werdet ihr sehen...  
Stärken - Sport, unauffällig sein, schauspielern, singen, kämpfen, der Wald, Ärger machen, sich in
Schwierigkeiten begeben, äußerst flink und wendig, Magie  
Schwächen - Mädchensachen, zeichnen, machen was man ihr sagt, ihr Stolz, ihr oft überstürztes
Handeln, die Magie die sie daran hindert Leute zu berühren (im RPG)  
Reichtumsstand - reich, ist ihr aber egal  
Religion - katholisch  
Wohnort - das Schloß oder wo es sie hinzieht  
Tier - eine nachtschwarze Stute, ein schneeweißer Schattenwolf und eine junge saphirblaue
Drachendame mit magischer Begabung (hat eine ganz enge magische Verbindung zu Am und ist
mittlerweile groß genug um auf ihr zu fliegen)  
Vergangenheit - Fragt...  
Sonstiges - Werdet ihr sehen...
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Kapitel 16

Name - Rosán Sahani Jelirâ Salvadore  
Spitzname - Saha, Rosy  
Titel - //  
Alter - 9  
Geburtstag - 13. September  
Art - Mensch, Märchenwesen  
Beruf - Heilerin  
Aussehen - dunkle Haut, braune Augen  
Kleidung - einfache schlichte Kleider  
Waffen - //  
Charakter - schüchtern, zerbrechlich, ängstlich, sanftmütig, weinerlich  
Stärken - kochen, nähen  
Schwächen - sehr emotional, sich wehren  
Reichtumsstand - sehr arm  
Religion - Götter der Waldmenschen  
Wohnort - Stammeslager  
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Vergangenheit - ist bei den Waldmenschen aufgewachsen  
Sonstiges - kleine Schwester von Adelya
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Kapitel 17

Name - Gabriel Taylor  
Spitzname - Gab, Tay, Taylor  
Titel - Little Taylor  
Alter - 24  
Geburtstag - 11. Oktober  
Art - Werwolf  
Beruf - arbeitet in der Kneipe seines Vaters  
Aussehen - schwarze Locken, blasse Haut, grüngraue Augen  
Kleidung - ärmlich, dunkel, zerschlissen  
Waffen - mehrere Messer, ein Revolver  
Charakter - sieht düster aus ist aber sehr herzlich und freundlich  
Stärken - kann sich auf Kommando verwandeln, spielt grandios Geige  
Schwächen - Kneipenschläger  
Reichtumsstand - eher ärmlich  
Religion - anglikanisch  
Wohnort - über der Kneipe seines Vaters im Hafen (das Haus ist wie der Rest des Hafens im
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Tier - zwei große Kampfhunde die die Kneipe bewachen  
Vergangenheit - Fragt...  
Sonstiges - //
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Kapitel 18

Name - Benjamin Peter Stewart  
Spitzname - Ben  
Titel - //  
Alter - 23  
Geburtstag - 11. März  
Art - Zauberer  
Beruf - Illusionist, Jahrmarktsmagier bei den Muggeln  
Aussehen - blonde längere Haare, dunkelgrüne Augen  
Kleidung - dunkel, leger, im Stil der 1920er  
Waffen - ein Zauberstab  
Charakter - ziemlicher Bad-Boy, charmant, besitztergreifend, wird schnell aggressiv, beschützerich,
mutig, stur  
Stärken - magische Tierwesen fangen und an Scamander verkaufen, schwarze Magie, Zaubererduelle,
jemanden beschützen  
Schwächen - Rose (mal schauen)  
Reichtumsstand - mittelmäßig  
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Wohnort - lebt im London des 18. Jahrhunderts  
Tier - verschiedene magische Tiere  
Vergangenheit - Er ist in Avalon aufgewachsen und kennt Rose von früher. Mit 11 musste er nach
England und nach Hogwarts, dort kam er ins Haus Slytherin und hatte einen guten Draht zu Newt
Scamander. Nach dem er seine Prüfungen mit glänzenden Ergebnissen abgeschlossen hatte zog er in
die Welt um auf Jahrmärkten "Zaubertricks" aufzuführen.  
Er ist ein Nachfahre von Salazar Slytherin.  
Sonstiges - ist sehr gut mit der jüngeren Version von Dumbledore und Scamander befreundet
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