
	
		
	

Die Hungerspiele... Nach der Revolution.
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 präsentiert von testedich.de 
 Orginal des Buches finden Sie unter: 
https://www.testedich.de/rpgs-rollenspiele/buecher/die-tribute-von-panem/quiz42/1466686906/die-hungerspiele-nach-der-revolution

    Einleitung

    Die Rebellen haben gesiegt! Nun stehen die letzten Hungerspiele für immer an... Mit den Kapitolkindern! Seid die Tribute, Spielmacher, Sponsoren und so viel mehr!

  
Kapitel 1.1
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HAPPY HUNGERGAMES!   
Die Hungerspiele stehen an! Die letzten auf ewig! 24 Kinder aus dem Kapitol werden gegeneinander antreten! Wer Glück hat überlebt die Arena und damit die gesamte Revolution! MÖGE DAS GLÜCK STETS MIT EUCH SEIN!
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Die Steckbriefe:  
  
Die Distriktleute:  
  
Name:  
Alter:  
Art (Rebell, Kapitolsmensch, etc.):  
Distrikt:  
Aussehen:  
Charakter:  
Stärken:  
Schwächen: (Jeder hat mind. 2)  
Vergangenheit: (Nicht immer die überlebenden Tribute oder arme Waisenkinder mit schlimmen Erlebnissen sondern auch normale glückliche Leute bitte!)  
  
  
Die Kapitolsleute:  
  
Name:  
Alter:  
Art (Rebell, Kapitolsmensch, etc.):  
Neuer Wohnort (Distrikt):  
Aussehen:  
Charakter:  
Rang (Der Eltern): (Nicht jeder war Berater des Präsidenten oder ähnliches!)  
Stärken:  
Schwächen: (Jeder hat mind. 2)  
Vergangenheit:  
  
  
Die Rebellen:  
  
Name:  
Alter:  
Art (Rebell, Kapitolsmensch, etc.):  
Aussehen:  
Charakter:  
Herkunft: (Kapitol oder Distrikt?)  
Stärken:  
Schwächen: (Jeder hat mind. 2)  
Vergangenheit: (Nicht jeder ist ein damaliger Tribut!)

Kapitel 1.3

[image: Bild Kapitel03]
Es haben sich nach der Revolution auch Gruppen zusammengefunden, die entweder im Geheimen gegen das Kapitol weiterhin vorgehen, oder es sich zum Ziel gemacht haben, die alte Ordnung wieder herzustellen. Die könnt ihr ebenfalls sein!  
  
Name:  
Alter:  
Art (Rebell, Kapitolsmensch, etc...):  
Herkunft: (Kapitol oder Distrikt?)  
Gruppe: (Muss erst gegründet werden, ist eure Aufgabe!)  
Aussehen:  
Charakter:  
Rang*:  
Stärken:  
Schwächen: (Jeder hat mind. 2)  
Vergangenheit: (Nicht nur schlimme Vergangenheiten!)  
  
*Ränge: Müsst ihr klären! Der Leiter muss diese Ränge entscheiden, ich werde entsprechend Kapitel einrichten!
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Spottregen  
  
Die Gruppe Spottregen hat das Ziel, die alte Ordnung wieder einzuführen. Fast alle Kapitolsmenschen aus Distrikt 1 haben sich der Gruppe angeschlossen.  
  
Anführer: Mikosch Lavos  
Sanitäter: Cameron Lavos  
Spione:  
Boten: (Nur Distriktmenschen!)  
Kämpfer: Mikosch Lavos  
Waffenmeister: (Erwirbt Waffen, hält sie intakt)  
Erfinder:
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Gruppe 2:
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Gruppe 3:

Kapitel 1.7

[image: Bild Kapitel07]
Die Regeln:  
  
Schreibt unter euren Stecki Prim wenn ihr das gelesen habt!  
  
-Ich werde die Tribute losen, ihr könnt alle so viel erstellen wie ihr wollt!  
  
-Nur 3 Geheimgruppen!  
  
-Lasst eure Charas auch sterben wenn nötig!  
  
-Nicht irgendwelche nahezu Alleskönner- Charas mit schlimmer Vergangenheit! Wobei letzteres nicht verboten ist...  
  
Ihr könnt sein (Bedienstete, Beispiele):  
-Sponsoren  
-Spielmacher  
-Trainings Beaufsichtigung  
-Stylisten  
-Friedenswächter  
  
-Berufe erst ab 17! Sind NICHT in der Vorlage angegeben! Waffen ab 12! Ebenfalls NICHT in der Vorlage!  
  
-Spielt fair!  
  
-Keiner zwingt nicht niemanden erotische Kommentare durchzulesen! Übersetzung: Sie sind erlaubt!  
  
-Keine Verwandte von irgendwelchen Leuten aus den Büchern mehr, außer in bereits bestehenden Steckis erwähnte!  
  
-Keine der Buch/Film Charaktere wenn es nicht sein muss!  
  
-Keiner ahmt IRGENDWEN nach!  
  
-Rot ist meine Infofarbe! Sonst steht euch Farbennutzung frei!:)   
  
-Wäre schön, zweimal die selbe Farbe zu vermeiden!  
  
-Drei Wochen nicht melden: Rauswurf!  
  
-Ich nehme mir heraus, Steckbriefe oder bestimmte Teilnehmer abzulehnen!  
  
- Gefangen nahmen nicht im Kapitol, sondern im Justizgebäude (JG) des jeweiligen Distriktes!  
  
  
News:  
  
 Die Rebellen werden zu Tyrannen und unterdrücken die Kapitolsleute, die sie nun aus der Kapitolstadt hinaus gedrängt und in den Distrikten verteilt haben. Die Distriktsleute haben nichts zu sagen, genau wie früher. Ist es möglich, jemals ein freies und glückliches Leben zu führen? Und die Rebellen gehen noch weiter: Es sind Unterdrücker, die brutal das Volk zusammenscharen. Sie entführen Kinder und Frauen mit Recht dazu. Sie befragen Verdächtige unter Folter und anderen Grausamkeiten über die geheimen Gruppen, die sich angeblich unter der Erde aufhalten, aus. Meistens kommen die Gefangenen nicht zurück.  
  
-Es wurden Durchgänge zwischen den Distrikten erbaut, alle Distrikt- und ehemalige Kapitolmenschen können sie nutzen! Diese Durchgänge schließen nicht das Kapitol ein!  
  
-Es gibt ein neues Reisesystem! Jeder Distriktmensch hat einen Code auf dem Unterarm tätowiert! Mit ihm kann er ins Kapitol und zwischen den Distrikten per Zug umher reisen!  
Die Kapitolleute haben dieses Recht nicht. Nur unter äußersten Umständen ist es ihnen gestattet, in einen anderen Distrikt zu reisen, aber nicht mehr ins Kapitol! Alle Rebellen haben unbegrenzte Rechte!  
  
-Alle Distriktmenschen, die sich zum Beispiel durch das Fangen eines Verräters auszeichnen, haben das Recht ins Kapitol zu ziehen!
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Besetzung:  
  
Opeila- Leslie Deglantine, Elvira Deglantine, Luca Odair, Linus Odair-Cresta, Finnick Odair, Mikosch Lavos, Cameron Lavos, Livia McKinnon, Raymond Galian, Annie Cresta  
  
Asyra- Mordred, Jade Crane, Ruby Crane, Tian Zhang  
  
Carpe- Nevrio Snow  
  
Bess- Bess Grimm  
  
||Ronan||- Ferid Bathory, Orson Kressic, Raven Teta  
  
MissesPower- Alexander Jewel Marks, Jenna Marks, Andromeda Alliance  
  
harry potter und Warrior Cats- Odina Night, Lewis West, Allie Crown
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Tribute (Kapitol): 1.Elvira Deglantine  
2.Ferid Bathory  
3.Nevrio Snow  
4.Linus Odair  
5.Livia McKinnon  
6.Jade Crane  
7.Ruby Crane  
8.Bess Grimm  
9.Tian Zhang  
10. Raven Teta  
11. Odina Night  
12. Lewis West  
13. Andromeda Alliance  
14.  
15.  
16.  
17.  
18.  
19.  
20.  
21.  
22.  
23.  
24.  
  
Ehemalige Kapitolleute: Elvira Deglantine, Leslie Deglantine, Ferid Bathory, Bess Grimm, Nevrio Snow, Orson Krennic, Livia McKinnon, Raymond Galian, Jade Crane, Ruby Crane, Tian Zhang, Raven Teta, Odina Night, Lewis West, Allie Crown, Andromeda Alliance  
  
Im Kapitol: Orson Krennic, Mordred, Leslie Deglantine, Raymond Galian, Allie Crown  
  
D1: Luca Odair, Finnick Odair, Jewel Marks, Jenna Marks, Mikosch Lavos, Cameron Lavos, Tian Zhang  
  
D2:  
  
D3: Ferid Bathory  
  
D4: Linus Odair-Cresta, Annie Cresta  
  
D5: Odina Night, Andromeda Alliance  
  
D6:  
  
D7: Livia McKinnon, Raven Teta  
  
D11: Lewis West  
  
D12:  
  
Geheimgruppe:  
Spottregen:: Mikosch Lavos, Cameron Lavos  
  
Rebellen (im Kapitol): Mordred  
  
Ehemalige Rebellen (Jetzt in Distrikten): Alexander Jewel Marks, Luca Odair, Annie Cresta  
  
Bedienstete: Leslie Deglantine, Orson Krennic, Raymond Galian, Allie Crown
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Info: Die Rebellen leben im Kapitol!  
  
Tribute und Arena:  
  
  
  
Tribute:  
  
  
Mädchen:  
  
-Elvira Deglantine  
Kraft: 5  
Intelligenz: 8  
Kampfgeschick: 3  
Ausdauer: 5  
Skrupel: 10  
Mut: 4  
Lerngeschwindigkeit: 7  
  
-Ruby Crane  
Kraft: 3  
Intelligenz: 10  
Kampfgeschick: 3  
Ausdauer: 8  
Skrupel: 8  
Mut: 11  
Lerngeschwindigkeit: 9  
  
-Jade Crane  
Kraft: 1  
Intelligenz: 10  
Kampfgeschick: 1  
Ausdauer: 9  
Skrupel: 10  
Mut: 4  
Lerngeschwindigkeit: 7  
  
-Bess Grimm  
[Inaktiv, bald gelöscht]  
  
-Livia McKinnon  
Kraft: 7  
Intelligenz: 12  
Kampfgeschick: 6  
Ausdauer: 8  
Skrupel: 6  
Mut: 7  
Lerngeschwindigkeit: 10  
  
-Odina Night  
Kraft: 9  
Intelligenz: 8  
Kampfgeschick: 11  
Ausdauer: 7  
Skrupel: 3  
Mut: 7  
Lerngeschwindigkeit: 9  
  
-Andromeda Alliance  
Kraft:3  
Intelligenz:10  
Kampfgeschick:3  
Ausdauer:6  
Skrupel:5  
Mut:9  
Lerngeschwindigkeit:11  
  
  
  
Jungen:  
  
-Linus Odair-Cresta  
Kraft: 10  
Intelligenz: 8  
Kampfgeschick: 11  
Ausdauer: 9  
Skrupel: 4  
Mut: 9  
Lerngeschwindigkeit: 5  
  
-Ferid Bathory  
Kraft: 5  
Intelligenz: 10  
Kampfgeschick: 11  
Ausdauer: 7  
Skrupel: 2  
Mut: 9  
Lerngeschwindigkeit: 8  
  
-Nevrio Snow  
[Falls er noch mitmachen will, hat er einfach keine Punkte. Ihn kann jeder somit einordnen, wie er will.]  
  
-Tian Zhang  
Kraft: 4  
Intelligenz: 11  
Kampfgeschick: 4  
Ausdauer: 7  
Skrupel: 3  
Mut: 5  
Lerngeschwindigkeit: 7  
  
-Raven Teta  
Kraft: 12  
Intelligenz: 8  
Kampfgeschick: 10  
Ausdauer: 8  
Skrupel: 4  
Mut: 10  
Lerngeschwindigkeit: 5  
  
-Lewis West  
Kraft: 3  
Intelligenz: 11  
Kampfgeschick: 0  
Ausdauer: 9  
Skrupel: 4  
Mut: 5  
Lerngeschwindigkeit: 9   
  
  
  
Die Besetzung:  
Moderator: Mordred (1/1)  
Stylisten: Raymond Galian, Jenna Crystal Marks (2/24)  
Trainingsbeaufsichtigung: (Nur Rebellen!)(0/10)  
Oberster Spielmacher: Leslie Deglantine (1/1)  
Spielmacher: Orson Krennic (1/10)  
Vorbereitungsteam: Allie Crown (pro Stylist 3 Leute ;D)  
  
Die Arena:  
Hier kommt die ersehnte Info!  
Also, unsere Arena ist ein Haus. Ein sehr, sehr großes Haus. Es gibt 12 Stockwerke. Insgesamt ist das Haus wie ein Ring aufgebaut, in der Mitte gibt es eine Art Garten, ca 1x1 km. Der Garten ist komplett bewaldet bis zu einem kleinen Fleck in der Mitte. Dort gibt es eine geschlossene metallene Luke, mit der Zahl 13 darauf. In jedem der 12 Stockwerke des Hauses befinden sich: 1 Schlafzimmer, 1 Küche, 1 Wohnzimmer, 1 Bad, 1 Abstellkammer, 1 Friedensraum, 1 Esszimmer, 1 unbekannter verschlossener Raum. Jeder zu öffnender Raum mit besten Gerätschaften ausgestattet. Auf jeder Tür steht eine Zahl 1-12. Sie scheinen zur Orientierung zu sein, aber wie die Tribute bald merken werden, ändern sich die Zahlen täglich. Die Korridore können teilweise ewig lang ohne Raum verlaufen.  
Außerdem gibt es eine Kommunikationsmöglichkeit! In jedem Schlafzimmer gibt es eine Art Tastenfeld an der Wand, mit dem man mit den anderen Schlafzimmerinsassen kommunizieren kann. Allerdings anonym. Man weiß nie, wer einen gerade belügen könnte! Eine weitere Schlafzimmerbesonderheit: Die Türen verschließen sich um Punkt 22:00. Wer dann noch draußen in den Gängen lungert könnte auf alles Mögliche stoßen...  
Dann ist da der Friedensraum. Wie der Name schon sagt, hier geht es friedlich zu. Jeder, der darin morden will, wird manuell von den Spielmachern aus dem Weg geräumt. Die Regeln stehen an der Tür jedes Friedensraumes. Aber keine Sorge... Man hat pro Tag 2 Stunden Aufenthalt im Friedensraum, sonst greifen ebenfalls die Spielmacher ein. Das steht auch an der Tür.  
Es gibt Fenster, allerdings helfen die nicht einmal, um herauszufinden, in welchem Stockwerk man ist. Das Fensterbild ändert sich täglich, sogar die Höhe des Fensterbildes.  
Es gibt 4 Ausgänge zum Garten, auf jeder Seite des "Rings" einen. Die Tribute kommen zum Anfang jeweils in einen Raum und dürfen sich dann gleich mit dem ersten Problem befassen: Es gibt kein Füllhorn!  
  
  
  
Beziehungen:  
  
[Schwester/Bruder]<>[Schwester/Bruder]  
[Beziehung]*[Beziehung]  
[Verlobte/r]**[Verlobte/r]  
[Ehepartner]***[Ehepartner]  
[Entfernt verwandt]#[Entfernt verwandt][Mutter/Vater]^[Kind]  
  
Jenna<>Jewel  
Luca*Jewel  
Luca^Finnick  
Jade<>Ruby  
Luca#Linus  
Mikosch<>Cameron  
Leslie^Elvira  
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Name: Leslie Deglantine  
Alter: 35  
Art: Begnadigter Kapitolsmensch- Oberste Spielmacherin  
Wohnort: Kapitol  
Aussehen: gefärbte Lila Haare, Mittelgroß, schlank  
Charakter: ausgeflippt, typischer Sonnenschein, konzentriert aber locker  
Rang (Der Eltern): Oberste Spielmacherin  
Stärken: Lachen, Spaß haben  
Schwächen: ernst sein, still sitzen  
Vergangenheit: Wurde während der Revolution aufgegriffen, nach einem Verhör und Absprache mit den Beamten eingestellt
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Name: Jade (engl. Aussprache) Crane  
Alter: 16  
Art: ehemaliger Kapitolmensch  
Neuer Wohnort (Distrikt): 1  
Aussehen: Jade ist zierlich und schmal, mädchenhaft. Für ihr Alter ist sie relativ groß, aber schmächtig. Ihre glatten, mittelblonden Haare reichen bis zur Taille und umrahmen ihr feminines, weiches und zartes Gesicht. Ihre sturmblauen, grauen Augen mit leichtem grauem Anhauch sind klar und forschend. Sie sind umrahmt von langen dunklen Wimpern. Die Haut ist zwar Hell, hat aber doch einen Anflug leichter Bräune. Weibliche Reize sind lediglich zu erahnen. Sie trägt immer ein Armband aus geflochtenem Leder, in das ein Jadestein, wonach sie benannt wurde, eingefasst ist  
Charakter: Sie ist freundlich und hilfsbereit, sehr offenherzig und hört auch gerne zu, erzählt aber von sich aus sehr wenig. Generell ist sie eher still und schüchtern, und auch schnell ängstlich  
Rang (Der Eltern): Vater war Seneca Crane, Spielemacher  
Stärken: Sehr feinfühlig, kann auf die Gefühle anderer eingehen, ist ziemlich schlau und geschickt, besonders in feinmotorischen Handarbeiten. Sie kann gut mit Menschen umgehen und findet leicht Freunde  
Schwächen: Sie ist nicht gerade sportlich, hat panische Angst vor Spinnen, Dunkelheit und engen Räumen, ist generell schnell verängstigt und schnell eingeschüchtert.   
Vergangenheit: Wuchs im Kapitol auf, war durch ihren Vater schon früh bekannt und wurde mit ihrer Zwillingsschwester nicht selten für Werbung eingesetzt
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Name: Ruby (engl. Aussprache) Crane  
Alter: 16  
Art: ehemaliger Kapitolmensch  
Neuer Wohnort (Distrikt): 1  
Aussehen: Ruby sieht fast aus wie ihre Schwester, nur die Haare sind ein klein wenig dunkler. Und sie trägt dasselbe Lederarmband, nur statt dem Jadestein einen Rubin, dem sie ihren Namen verdankt  
Charakter: Sie ist höflich und ruhig, kann aber schnell aggressiv werden, vor allem, wenn es um ihre Schwester geht. Sie hat einen starken Beschützerinstinkt und ist eigenwillig, weiß genau was sie will und ist auch schwer umzustimmen. Sie bewahrt trotz ihrer Freundlichkeit meist eine kühle Distanz und lässt keinen Zweifel daran, wenn sie auf jemanden sauer ist. Anders als ihre Schwester hat sie keine Hemmungen, jemanden zu verletzen  
Rang (Der Eltern): Vater war Seneca Crane, Spielemacher  
Stärken: Starker Wille, sportlich, mutig. Anders als die meisten Menschen lähmt angst sie nicht, im Gegenteil. Angst und Druck beflügeln sie und in solchen Situationen ist sie meist produktiver als normal  
Schwächen: Würde alles für ihre Schwester tun, sehr reizbar und fasst schnell Vorurteile, hat angst um Jade und vor Spritzen sowie Hunden und Höhe sowie dichten Menschenmengen  
Vergangenheit: Wuchs im Kapitol auf, war durch ihren Vater schon früh bekannt und wurde mit ihrer Zwillingsschwester nicht selten für Werbung eingesetzt
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Name: Elvira Deglantine  
Alter: 12  
Art: ehemaliger Kapitolsmensch (potentieller Tribut)  
Aussehen: braune Haare, blass, blaue Augen  
Charakter: niedlich, nett, hilfsbereit, Sonnenschein  
Rang (Der Eltern): Tochter von Leslie Deglantine (oberste Spielmacherin)  
Stärken: laufen, gute Laune verbreiten, Leuten helfen  
Schwächen: Kämpfen, anderen wehtun  
Vergangenheit: wurde mit ihrer Mutter zusammen von den Rebellen gefangengenommen und in ein Waisenhaus gesteckt. Ist sehr unzufrieden dort.
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Name: Orson Krennic  
Alter: 51 Jahre  
Art (Rebell, Kapitolsmensch, etc.): Begnadigter Kapitolsmensch  
Neuer Wohnort (Distrikt): Kapitol  
Aussehen: https://i.pinimg.com/originals/42/3d/a1/ 423da12d7e5a5a6a1d34c61619d3c1ec.png  
Char akter: Skrupellos, Kreativ, Wissbegierig, Neugierig, Gelassen, Ruhig, Ehrgeizig.   
Rang (Der Eltern): Seine Eltern waren durchschnittliche Bürger des Kapitols. Er wurde nur in der Riege der Spielmacher bekannt, weil er bereits jede Menge Erfahrung darin gesammelt hat und begnadigt wurde um die neuen Hungerspiele mit seiner Erfahrung zu unterstützen.   
Stärken: Taktik, Kreativität, Technikvermögen, Jede Menge Erfahrung mit dem Umgang verschiedenster Mutationen, Kenntnisse die seine Arbeit untermalen.   
Schwächen: Kein Funken an Kampferfahrung oder Umgang mit Waffen, Er leidet an einer unheilbaren Krankheit, sodass er sich nicht aufregen sollte um einen Anfall zu vermeiden. Wegen dieser Krankheit ist er auch auf Tabletten angewiesen, ein Geheimnis, das nur er glaubt zu wissen.   
Vergangenheit: Er ist im Kapitol aufgewachsen, ging seinen Weg in der Spielmacher Branche und holte sich einen Ruf unter diesen ein, als er zahlreichen, teils grausigen Mutationen in der Arena Leben einhauchte. Er wurde einzig und allein begnadigt um der neuen Arena ein ebenso guter Spielmacher zu sein und die neue oberste Spielmacherin zu unterstützen.
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Name: Mordred  
Alter: 28  
Art: Rebell   
Distrikt: 4, lebt jetzt aber im Kapitol, als Caesar Flickermans Nachfolger  
Aussehen: Er ist relativ groß, weder breit noch schmal, sondern athletisch mit gekräftigter Schultermuskulatur vom Schwimmen. Er besitzt eine leicht gebräunte Haut, blonde, zerzauste Haare und hat eigentlich immer ein Grinsen im Gesicht  
Charakter: Er ist ziemlich einfach gestrickt. Bedeutet, er hat gerne Spaß, macht nur was er will und kann oftmals arrogant, sexistisch und boshaft wirken. Neckt gerne Leute und fordert sie heraus. Liebt die Liebe, Spaß, ausgelassene Gelage, Prügeleien und Geld. Diskutiert gerne. Generell ist er aber ein freundlicher, lustiger Typ, der ständig grinst und jedem erstmal freundlich gegenübertritt. Kann einstecken und hart austeilen  
Stärken: bewandert und gut in Spielarten des Liebesaktes, Sportlich, guter Geschäftsmann, schwimmt gut, kann Witze machen und Spannungen lockern  
Schwächen: Weiß nie wirklich wann Schluss ist, akzeptiert nur selten ein nein. Kann hübschen Frauen, Milchreis und Trinkgelagen kaum widerstehen (Ausnahmesituationen ausgenommen)  
Vergangenheit: In guten Verhältnissen aufgewachsen, hatte eine relativ gute Vergangenheit

Kapitel 1.17

Name: Ferid Bathory  
Alter: 17 Jahre  
Art (Rebell, Kapitolsmensch, etc.):   
Neuer Wohnort (Distrikt): 3  
Aussehen: Ferid ist ein schlanker, vielleicht etwas drahtiger junger Mann mit durch Kampfübungen seines Vaters gestählten Muskeln und einem geschundenen Körper. Aus den Zeiten in welchen er noch im Kapitol lebte, sind seine Haare silbern gefärbt und reichen im Zopf gebunden bis über den Rücken. Gern setzt er sich Kontaktlinsen mit roter Farbe ein, die natürliche Augenfarbe ist jedoch grün-grau. Ungern trägt er normale Kleidung, hatte sich früher immer gern in beinahe fürstlichen Kleidern geschmückt.   
Charakter: Verrückt, Kreativ, Offen, Neugierig, Skrupellos, Mutig, Ehrgeizig, Rücksichtslos.   
Rang (Der Eltern): Sein Vater war einer der Friedenswächter und dementsprechend hat er eine Grundausbildung die bei der Revolution abgebrochen, im Distrikt durch seinen Vater jedoch weiter geführt wurde. Seine Mutter war eine Bürgerin des Kapitols.   
Stärken: Ferids Stärken sind seine Kreativität, sein Ehrgeiz und sein Einschätzungsvermögen für gefährliche Situationen. Mit einem Speer ist er tödlich aber seine Lieblingswaffe, eine Art Kettensichel, vermutet er erst gar nicht in der Ansammlung von Waffen, sollte er als Tribut gezogen werden.   
Schwächen: Oftmals überschätzt er sich gern und nimmt Situationen die ernst gemeint sind kaum für voll. Er mag zwar kämpfen können, und das auf etliche verschiedene Arten, trotzdem würde ihn die Natur schneller töten. Erst muss er sich Wissen über Arten zu überleben antrainieren, sonst ist er aufgeschmissen.   
Vergangenheit: Nachdem die Verhältnisse gekippt und die Menschen des Kapitols in die Distrikte gepfercht wurden, ist er jetzt in D3. Wer mehr über seine Vergangenheit erfahren will sollte sich mit ihm befassen, auch wenn es dort nicht spannendes zu finden gibt.  
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Name: Luca Odair  
Alter: 20  
Art (Rebell, Kapitolsmensch, etc): Distriktmensch  
Distrikt: Früher 4, jetzt 1  
Aussehen: Finnick sehr ähnlich, umwerfend  
Charakter: Werdet ihr sehen, schwer zu beschreiben  
Stärken: Mit dem Dreizack kämpfen, hat von einer Freundin Bogen schießen gelernt  
Schwächen: Schwerwiegende Entscheidungen treffen, Hass zu überwinden  
Vergangenheit: Ist geboren, als ihr Bruder (Finnick) schon tot war. Musste in die 75. Hg und fing an zu rebellieren. Nach dem Tod ihrer Verbündeten (Lexi, 13) rief sie die anderen Tribute erfolgreich zur Rebellion auf. Sie sprengten die arena und entkamen. Auf der Flucht wurde sie Gestalt und anschließend vergewaltigt. Bald kam ihr Sohn Finnick (3) zur Welt, doch sie wurde wieder entführt und den Fw ausgeliefert. Dann brachte ihr fester Freund Finnick zu Annie und Annies Sohn Linus. Dann ging er zu den Rebellen und Annie und Linus folgten kurz darauf. Linus verliebte sich damals in die gefangene Enkelin von Snow und schloss sich dem Kapitol an. Doch Luca und die Rebellen vernichteten es nachdem Luca fliehen konnte. Und dann entstand die neue Ordnung.
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Name: Livia McKinnon  
Alter: 15  
Art (Rebell, Kapitolsmensch, etc.): Kapitolsmensch  
Neuer Wohnort (Distrikt): Distrikt 7  
Aussehen: Bild  
Charakter: aufmerksam, spöttisch, clever, etwas gemein, stur, man merkt es wenn sie wütend wird, hat eine Schwäche für flatternde Gewänder  
Rang (Der Eltern): Mutter hatte ein Geschäft, in dem sie Aufnahmen aller Hungerspiele verkauft hat, Vater war Elektriker  
Stärken: Meisterhaft im Rätsel lösen, Kann leicht Verbindungen herstellen   
Schwächen: Kann nicht sehr gut kämpfen  
Vergangenheit: Sehr normal bis zum Sturz des Kapitols. Ihre Eltern hatten sich der Spottregen Gruppe angeschlossen, wurden entdeckt und hingerichtet. Livia kam daraufhin in ein Waisenhaus in Distrikt 7.

Kapitel 1.20

Name: Bess Grimm  
Art: Kapitolsmensch  
Alter: 13  
Neuer Wohnort: Distrikt 7  
Aussehen: klein, kräftig, blass, braune Augen, schwarz gelockte Haare  
Rang: Ihre Mutter war Spielemacherin  
Stärken: kennt fast jede Pflanze, willensstark, dass Bogen  
Schwächen: Angst im Dunklen, mag keine tiefen Gewässer, kann fast nicht schwimmen ( Max. 10 m)  
Vergangenheit: lebte vor der Revulution glücklich. die Chancen waren hoch, dass sie sie einen sehr guten Beruf lernen konnte. In der Revulution verlohr sie ihr Haus bei einem Bombenangriff und flüchtete später nach 7

Kapitel 1.21

[image: Bild Kapitel021]
Name: Nevrio Snow  
Alter: 17   
Art Kapitol  
Herkunft: Kapitol  
Gruppe: /  
Aussehen: http://celebritywc.com/images/andrew-m-gray-8.jpg  
Was man nicht auf den Bild sieht:  
Augenfarbe: Grün   
Größe: 1.80 m  
Haarfarbe: Braun  
Charakter: Ehrlich Unnachgiebig Gelangweilt Unberechenbar Einzelgängerisch  
Rang*: /  
Stärken: Anpassung, Training im bewaffneten Nahkampf(nicht intensiv), Intelligent, hat kein Bezug zur Umwelt  
Schwächen: Kein Teamplayer, Gelangweilt vom Leben bis zum Punkt der Lebensmüdigkeit, Einzelgänger, Arroganz  
Vergangenheit: Er bekam die beste Schulbildung möglich, die er hervorragend abschloss sogar früher als normalerweise möglich. So war er entfernt von möglichen Sozialkontakten. Und auch von der Kapitolkultur hat er nicht viel mitbekommen. Diese Kultur lernte er später zu verabscheuen da es sehr oberflächlich ist und so für ihn extrem langweilig empfindet. Insgesamt ist für ihn alles langweilig die meisten Problemen löst er relativ einfach. Nachdem 74ten Hunger Spielen fing er an zu trainieren, weil er roch das etwas in Busch ist. In der Finalen Schlacht der Rebellion fühlte er im Chaos und Tod endlich wieder am Leben. Nun freut er sich auf die neuen Hungerspiele, da er sich davon verspricht wieder lebendig zu fühlen.   


Kapitel 1.22

[image: Bild Kapitel022]
Name: Mikosch Lavos  
Alter: 19  
Art (Rebell, Kapitolsmensch, etc...): Distriktmensch  
Herkunft: Distrikt 1, lebt noch immer dort   
Gruppe: Spottregen- verspottet die Rebellen, will die alte Ordnung zurück, Mikosch sieht in dem Fall eine große Zukunft für sich, 
Aussehen: Bild  
Charakter: aufbrausend, herrisch, liebevoll seiner Schwester Cameron gegenüber, listig, geschickt, arrogant  
Rang*: Anführer  
Stärken: Strategisch denken, sich Pläne überlegen, kann wahnsinnig gut kämpfen  
Schwächen: Situationen kritisch betrachten, hat Höhenangst  
Vergangenheit: Wurde als Karriero erzogen, nimmt es den Rebellen übel, dass sie ihm die letzte Chance genommen haben, bei den Hungerspielen teilzunehmen

Kapitel 1.23

[image: Bild Kapitel023]
Name: Raymond Galian  
Alter: 38  
Art (Rebell, Kapitolsmensch, etc.): Begnadigter Kapitolsmensch  
Neuer Wohnort (Distrikt): Begnadigt, also momentan unter Arrest im Kapitol  
Aussehen: Bild  
Charakter: manchmal etwas schräg, charmant, freundlich, immer fröhlich, manchmal fast nervig mit seiner guten Laune  
Rang (Der Eltern): Er ist Stylist  
Stärken: sehr künstlerisch begabt, fantastischer Designer, gutes Auge für Farben  
Schwächen: Klaustrophobie, lässt sich von Unhöflichkeit schnell verunsichern  
Vergangenheit: Sehr normal als Stylist, wurde für die letzten Hungerspiele noch einmal als Stylist angestellt.

Kapitel 1.24

[image: Bild Kapitel024]
Name: Annie Cresta  
Alter: 54  
Art (Rebell, Kapitolsmensch, etc.): Distriktmensch, kurzzeitig Rebellenführung  
Distrikt: lebt jetzt wieder in 4  
Aussehen: Bild  
Charakter: ruhig, liebevoll, autoritär, gelassen, klug, kann aber auch ziemlich verletzend sein  
Stärken: strategisches Denken, Führung von etwas, wahnsinnig gute Schwimmerin  
Schwächen: Trauma aus ihrer Vergangenheit, kann nur schwer loslassen  
Vergangenheit: Früher Siegerin der Hungerspiele, wurde nach den 75. Hungerspielen vom Kapitol gefangen und unter Folter befragt, dann von den Rebellen befreit. Bei den Rebellen heiratete sie Finnick Odair, der kurz darauf im Kapitol fiel, zusammen mit den anderen, Katniss, Peeta und Johanna. Nachdem die erste Rebellion fehlgeschlagen war, bekam sie Finnicks Sohn Linus und nahm seine kleine Schwester Luca, die damals ein knappes Jahr jünger war als Linus, bei sich auf. 15 Jahre später wurde Luca in die Spiele geschickt, wo sie mit einigen Tributen entkam. Ein Jahr später kam Jewel Marks mit Lucas Sohn Finnick zu Linus und Annie. Er erzählte ihnen, dass Luca von Friedenswächtern entführt worden sei. Linus und Annie nahmen den Kleinen und machten sich zu den neuen Rebellen auf. Der Rebellenführer Ray wurde nach einigen Monaten als Verräter enttarnt und hingerichtet. Annie übernahm zwangsläufig die Führung. Kurze Zeit später fiel das Kapitol. Annie übergab das Präsidentenamt an einen jungen Mann namens Niah, der Luca stets unterstützt hatte. Dann entstand die neue Ordnung. Nun hasst sie Niah dafür, dass er ihren Sohn in die Spiele schickt.

Kapitel 1.25

[image: Bild Kapitel025]
Name: Tian Zhang  
Alter: 17  
Art: Ehemaliger Kapitolsmensch  
Neuer Wohnort (Distrikt): 1  
Aussehen: Er ist schlaksig und schmal, besitzt ein fein geschnittenes Gesicht und wirkt jünger als er ist. Er hat einen gebräunten Teint, braune, leicht zerzauste Haare und oft verträumte Augen  
Charakter: aufmerksam, gerissen, scheinbar verträumt und gibt sich gerne etwas dümmer als er ist  
Rang (Der Eltern): Sein Vater war ein Friedenswächter, seine Mutter Sekretärin  
Stärken: Schnelligkeit, gerissen, schlau  
Schwächen: Ziemlich klein und schlaksig, beim Anblick von Blut wird ihm schlecht und er hat Asthma   
Vergangenheit: normal im Kapitol aufgewachsen, nichts besonderes  
  


Kapitel 1.26

[image: Bild Kapitel026]
Name: Raven Teta  
Alter: 18 Jahre  
Art (Rebell, Kapitolsmensch, etc.): ehemaliger Kapitolsmensch  
Neuer Wohnort (Distrikt): 7   
Aussehen: Tätowierungen am ganzen Leib, Glatze, breitschultrig gebaut und trainiert seit er in Distrikt 7 lebt.   
Charakter: Still, Skrupellos, Arrogant, Überheblich, Gelassen.   
Rang (Der Eltern): Der Vater war ein Spielmacher und die Mutter einfache Bürgerin des Kapitols.   
Stärken: Schnell hat er gelernt mit der Axt umzugehen und sich in weiser Voraussicht gestählt, soweit es möglich war in dieser kurzen Zeit.   
Schwächen: Er ist zwar kräftig, deswegen aber auch langsamer. Er kennt sich nicht aus mit essbarer oder giftiger Nahrung, dafür reichte ihm die Zeit nicht.   
Vergangenheit: Er hatte eine recht normale Kindheit, den Tick sich am ganzen Körper zu tätowieren hat er von seiner Mutter, die dies teilweise tat.  

